Proyecto
Medidor de

Temperatura Ambiental
con micro:bit

Laboratorio de Investigacion
e Innovacion Tecnoldgica para
La Educacion en Ciencias

LIITEC-ULS *

La Serena - 2020




Descripcion del proyecto
Medidor de Temperatura Ambiental
con

Imagen 1.

Nombre:
Establecimiento :

NUmero de contacto :

-01-



Descripcion del proyecto:
Medidor de Temperatura Ambiental
con

Los componentes de la tarjeta micro:bit son los siguientes:

= Pantalla led = Sensor de temperatura = Sensor de luminosidad
= Acelerémetro = Brijula = Funcién de radio
m Moébdulo Bluetooth = Botones = Pines

Cada componente dentro de la tarjeta cumple una funcién especial, pero
en este caso usaremos el sensor de temperatura que posee internamente
el micro:bit, este sensor entrega los valores en grados Celsius, pero para
transformar a grados Fahrenheit se debe hacer el cdlculo y asignar a una
variable (la férmula es 1.8 x °C + 32), en el caso de necesitar grados kelvin
su fFérmula es: °C + 273.15 y debera ser asignado a una variable para ser
mostrada o evaluada.

En este proyecto podrdas ver las sentencias condicionales, que como su
nombre lo indica condicionan la ejecucién de un grupo de bloques de
codigo, si la condicion estipulada es verdadera o pasan a otra seccién de
codigo si es falsa. También veras bloques de entrada como lo es el sensor
de temperatura, se llaman bloques de entrada ya que toma datos del
exterior y los podras procesar o manipularlos de la forma que necesites.

Sentencias condicionales

dicen condicionan a ejecutar alguna linea de
codigo que esté en su interior. Si la sentencia de
condicién se cumple ejecutard el cédigo, si no,
saldrd de su ejecucién y pasara a la siguiente
linea de cédigo.

> Las sentencias condicionales como su nombre lo

Imagen 2.
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Entradas

Los bloques de entrada son bloques que
toman datos del entorno para que puedan ser
utilizados de la manera que el usuario estime
conveniente. Estos datos pueden ser de sensores
internos de la placa como el de temperatura,
luminosidad, aceleréometro u otros externos
como pulsadores o pines.

Imagen 3.

Paso 1

Conectar la placa del micro:bit a tu computador mediante el cable USB.

Placa micro:bit Cable USB a micro-USB

N

\ Bateria de 3,7 V. 3 led (de preferencia
de distintos colores
3 resistencias Conectores
de 100Q

-03-



Paso 2

Conecta la placa del micro:bit a tu computador mediante el cable USB.

Paso 3

Ejecuta el programa MakeCode descargable en link:

https://www.microsoft.com/es-cl/p/makecode-for-micro-bi-
t/9pjc7sv48lcx?activetab=pivot:overviewtab

o ejecuta en tu navegador el editor de cédigo online:

https://makecode.microbit.org/
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Paso 4

Ahora construirds un Medidor de Temperatura Ambiental con micro:bit,
ten en cuenta los siguientes consejos :

—

=
Duracion de actividad: Comodidad
45 minutos aprox. Ubicate en un lugar comodo
Superficie Luminosidad
Trabaja en una superficie plana Trabaja en un lugar iluminado
Toma apuntes Comparte tu experiencia
Escribe tus registros Tu historia puede servir a otros
\ Comparte tu experiencia en RRSS usando #liiteculs
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Paso 4.1

Desde la seccion Basico arrastra el bloque para siempre, que nos dara
el inicio de nuestro programayy lo ejecutard permanentemente.

para siempre

Imagen 5.

Imagen 4.

Paso 4.2 h

De la seccion “Basico” arrastra el bloque mostrar nimero, este bloque
sera utilizado para mostrar la temperatura actual que toma el sensor de
temperatura del micro:bit.

Imagen 7.

Imagen 6.
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Paso 4.3

Arrastrar el bloque temperatura (°C) ubicado en la secciéon “Entrada”
este bloque toma el valor del sensor de temperatura y puede ser utilizado
para los fines que estimes conveniente, en este caso lo ocuparas para
visualizarlo y posteriormente para compararlo con otros valores.

Imagen 9.

Imagen 8.

Paso 4.4

De la seccién “Légica” arrastra el bloque si, entonces, si no de esta
forma podras preguntar si la temperatura que se toma del sensor esta
dentro de un rango, (para agregar la segunda condicién solo debes
presionar +).

para siempre
mostrar nimero temperatura (°C)

si verdadero * entonces

si no, si entonces @

Imagen 11.

Imagen 10.
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Paso 4.5

De la seccion “Logica” tomamos el bloque booleano “Y” ( ),
este bloque hard una comparacion para que el valor de temperatura se
encuentre entre el valor menor y mayor de un rango. También de
“Légica” arrastra 3 copias de “valor menor que valor” ( ) ).luego
distribuye y modifica las condiciones para que queden como imagen 13.

mostrar nimero temperatura (°C)

entonces @

i @@ - OO

Imagen 13. '

Imagen 12.

Paso 4.6

Duplica el bloque de temperatura (°C) que viste en el paso 4.3 y ubicalos
como se muestra en laimagen 14 . Ahora debes establecer un rango de
temperaturas que a tu juicio se consideren como calor, frio y temperatura
6ptima, en este caso si la temperatura esta sobre los 26°C sera considerado
calor, mientras que si se encuentra entre 20°Cy 25°C estd considerado
como temperatura éptimay si es menor a los 19°C sera frio.

Por lo tanto, modifica los valores de los 6valos blancos de las condiciones
para que quede como laimagen 14.
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para siempre

mostrar nimero temperatura (°C)

si temperatura (°C) v @ entonces

temperatura (°C) £ e y~w temperatura (°C) :w @ entonces @

Imagen 14.

Ejemplo:

Vamos a establecer que temperatura actual es de 10°C. El programa
preguntaria de la siguiente manera:

:10°Ces mayor o igual a 26°C?, si la respuesta fuera positiva entra al contenido
dentro de esa condicién, pero como no lo es, pasa a la siguiente pregunta:

:10°Ces menor oigual a 25°C? Y al mismo tiempo ;10°C es mayor o igual
a 20°C? Para que se ejecuten los bloques dentro de esta condicién
ambas preguntas deben ser verdaderas, por lo que pasa a la sentencia
que sigue y se ejecuta (ya que 10°C si es menor a 25°C, pero no es mayor
a 20°C).
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Paso 4.7

Al presionar la seccion “Avanzado” debajo de esta se despliegan otras
secciones, entre las cuales estd “Pines”, de aqui arrastra el bloque
escritura digital pin P@ a @y duplicalo hasta tener 9 bloques
idénticos. Luego ubicalos de la siguiente manera (ver imagen 16):

Imagen 15.

para siempre

mostrar nimere temperatura (°C)

si temperatura (°C) 2w a entonces

escritura digital pin P8~ a

escritura digital pin

escritura digital pin

escritura digital pin

escritura digital pin

Imagen 16.
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Paso 4.8

Cambia todos los pines de los bloques de escritura digital, de modo que
queden PO, P1y P2 en cada una de las condiciones. Por Gltimo, cambia el
valor de los 6valos blancos con los siguientes valores: Primera condiciéon
(1,0 y 0) segunda condicién (0, 1y 0) tercera condicién (0, 0, y 1). Ver
imagen 17.

para siempre

mostrar mimero temperatura (°C)

si temperatura (°C)

>

escritura digital pin PO+ a o

escritura

escritura
si no, si
escritura
escritura
escritura
si no
escritura
escritura

escritura

®

digital pin P1 *

digital pin P2 =

temperatura (°C)
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Imagen 17.

temperatura (°C)
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Paso 5.0

Arma tu circuito

Imagen 18.
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@ Visita liitec.userena.cl Siguenos en @liiteculs

Comparte tu experiencia en RRSS usando #liiteculs
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